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Cesky:
Android, Java, Supabase, PostgreSQL, REST API, autentizace, mobilni aplikace, socialni
sit’

ZappaTrack je android aplikace slouzici k jednoduchému sledovani a sdileni sbirky
zapalovacli mezi prrateli. Hlavnimi funkcemi jsou ukladani zapalovaci s fotkami a
popisem na sviij profil, pridavani komentail na své i cizi zapalovace a predavani

zapalovacli mezi uZivateli.

English:
Android, Java, Supabase, PostgreSQL, REST API, authentication, mobile application,
social site

ZappaTrack is an Android app designed to make it easy to track and

share your lighter collection with friends. Its main features include saving

lighters with photos and descriptions to your profile, adding comments to your own
and others’ lighters, and trading lighters with other users.
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1. Uvod
1.1 Nazev aplikace

ZappaTrack

1.2 Uéel aplikace
ZappaTrack je android aplikace slouzici k jednoduchému sledovani a sdileni sbirky
zapalovacl mezi prateli. Hlavnimi funkcemi jsou ukladani zapalovaci s fotkami a

popisem na sviij profil, priddvani komentari na své i cizi zapalovace a predavani

zapalovacli mezi uZivateli.

1.3 Cilova skupina uzivatelt
Skupiny pratel se zalibou ve sbirani zapalovaci. Teoreticky by se aplikace dala vyuzit na
sledovani sbirek i jinych predmétd, ale v Ul aplikace jsou predméty referovany jako

zapalovace.

2. Analyza a navrh

2.1 Funk¢ni pozadavky

Registrace a prihlaSeni uzivatel

Sprava sbirky zapalovacu

Vyhledavani uZivatell a zapalovaci
Systém oblibenych (pratelé a zapalovace)
Pfenos vlastnictvi zapalovaci

Komentare

Zebiitky

2.2 Diagram piipadu uziti (Use Case Diagram)

Vychazejte z Obr. 1. NeprihlaSeny uzivatel nema Zadné pravomoci. Po prihlaseni si
uzivatel miize upravit profil, sledovat jiné uzivatele a manipulovat se zapalovaci.
UZzivatel mlize kromé pridani do oblibenych a psani komentaie upravovat pouze své
vlastni zapalovace. Admin, ktery se aktualné da udélit pouze prostrednictvim rozhrani
Supabase, ma navic prava upravovat a mazat komentate jinych uZivateld. Pfes Supabase
je navic FeSena i zména hesla, jelikoz by jinak bylo nutné vytvorit a hostovat webovou
stranku.



Jmenovani uZivatele
adminem

/\

Nepiihlaseny uZivatel

Prihlaseni

Vytvoreni/Uprava )
vlastniho zapalovace

Predani viastnino
zapalovace

Vytvoreni/Uprava

Databaze

Zména hesla

Uprava ciziho

zapalovace

A

vlastniho Komentare

Prihlaseny uZivatel

UloZeni
zapalovace/profilu do
oblibenych

Uprava vlastniho
profilu

Obrazek 1 Use Case Diagram

Admin

Uprava ciziho

komentare
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2.3 ER diagram databaze

Tabulky a zavislosti jsou dale rozepsany v sekci Databazovy model

.
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2.4 PouZzité technologie

Android Studio - Prosttredi pro vyvoj Android aplikaci jehoZ soucasti je i emulator

android zarizeni. Jednoduché pro uziti, zdarma. [3]

Java - Objektoveé orientovany programovaci jazyk vhodny pro vyvoj mobilnich aplikaci.

Jednoduchy na nauceni se spoustou verejné dostupnych zdroji.[1]

Supabase - Zdarma dostupny service umoznujici hosting Postgres databaze, ukladani
soubort a Auth service. Vyuzil jsem i funkce storage bucketti pro uklddani fotografii a
RLS manager pro pridéleni potiebnych opravnéni. Supabase jsem vybral z toho dlivodu,

Ze s nim mam predeslé zkuSenosti. [2]
Supabase Auth - Autentifikac¢ni a Autorizacni sluzba poskytovana Supabase umoznujici

prihlasovani uzivateli pomoci emailu a jinych platform. V ZappaTracku je vyuzito

prihlaSovani pres email. [2]
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3. Databazovy model

3.1 Popis tabulek

user_profiles

Uklada informace o uZzivatelskych profilech. Hodnota auth_id odkazuje na tabulku
autentiza¢niho systému Supabase. UzZivatelské profily nelze uklddat prfimo tam, jelikoZ
Supabase nedovoluje Auth tabulky upravovat. Profilova fotka je uloZena do storage

bucketu profile-photos a jeji URL adresa uloZena v hodnoté profile_photo_url.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢
created_at timestamptz Datum a c¢as vytvoreni profilu

name text (UNIQUE) Unikatn{ uZivatelské jméno

email text E-mailova adresa uZivatele

auth_id uuid (UNIQUE) ID z autentiza¢niho systému Supabase
role text Role uZivatele: 'user' nebo 'admin’

bio text Kratky popis uZivatele (max. 200 znak)
profile_photo_url text URL adresa profilové fotografie

Tabulka 1 - Tabulka user_profiles

lighters

Uklada informace o zapalovacich.
Sloupec Typ Popis
id bigint Automaticky generovany primarni kli¢
created_at timestamptz Datum pridan{ zapalovace
owner bigint (FK) Odkaz na aktualniho vlastnika (user_profiles.id)
name text Nazev zapalovace
description text Popis zapalovace

Tabulka 2 - Tabulka lighters
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lighter_images

Uklada fotografie zapalovacii. Umoziuje ukladat vice fotografii pro jeden zapalovac.
Fotografie jsou uloZeny v storage bucketu [13] lighter-images a jejich URL adresa
uloZena v hodnoté image_url.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢
lighter_id bigint (FK) Odkaz na zapalovac (lighters.id)
image_url text URL adresa fotografie

uploaded_by bigint (FK) Kdo fotografii nahral (user_profiles.id)
uploaded_at timestamptz Datum a ¢as nahran{

is_primary boolean Zda je fotografie hlavni (vychozi: false)
description text Volitelny popis fotografie

Tabulka 3 - Tabulka lighter_images

comments
Uklada komentare.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢

created_at timestamptz Datum a Cas pridani komentare

author bigint (FK) Autor komentare (user_profiles.id)

content text Text komentare

belongs_to bigint (FK) Zapalovac, ke kterému komentar patii (lighters.id)

Tabulka 4 - Tabulka comments

favorite_users
Uklada oblibené profily jednotlivych uzivateld.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢
created_at timestamptz Datum pridan{

user_id bigint (FK) UZivatel, ktery sleduje (user_profiles.id)
favorited_user_id bigint (FK) Sledovany uzivatel (user_profiles.id)

Tabulka 5 - Tabulka favorite_users



favorite_lighters
Uklada oblibené zapalovace jednotlivych uzivateld.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢
created_at timestamptz Datum piidani

user_id bigint (FK) Uzivatel, ktery pridal oblibeny (user_profiles.id)
lighter_id bigint (FK) Oblibeny zapalovac (lighters.id)

Tabulka 6 - Tabulka favorite_lighters

ownership_history

Uklada historii vlastnictvi kazdého zapalovace. Pfi pfenosu se zaznamena datum
predani novému vlastnikovi (released_at) a vytvori se novy zaznam pro nového
vlastnika. Poznamky u pirenosu nejsou aktualné implementovany, jednalo se predevsim
od debugovaci funkci.

Sloupec Typ Popis

id bigint Automaticky generovany primarni kli¢

lighter_id bigint (FK) Zapalovac (lighters.id)

owner_id bigint (FK) Vlastnik v daném obdobi (user_profiles.id)
acquired_at timestamptz Kdy vlastnik zapalovac ziskal

released_at timestamptz Kdy zapalovac predal dal (NULL = aktudlni vlastnik)
notes text Volitelna poznamka k pienosu

created_at timestamptz Datum vytvoren{ zdznamu

Tabulka 7 - Tabulka ownership_history
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3.2 Vztahy mezi tabulkami

Tabulky v databazi se navzajem propojuji pomoci cizich klict. Cizi kli¢ je sloupec v jedné
tabulce, ktery odkazuje na zaznam v jiné tabulce. Napriklad tabulka lighters ma sloupec
owner, ktery obsahuje ID uZzivatele z tabulky user_profiles. Diky tomu aplikace vi, kdo

dany zapalovac vlastni.

Vétsina vztaht je typu 1:N, coZ znamena Ze jeden zaznam miiZe mit mnoho navazanych
zaznamu v druhé tabulce. Naptiklad jeden uzivatel mize mit mnoho zapalovaci, ale
kazdy zapalova¢ ma pravé jednoho vlastnika. Vztahy M:N jsou sloZitéjsi. Napriklad jeden
uZzivatel miiZe sledovat mnoho jinych uzivatell a zaroveii jeden uzivatel mtze byt
sledovan mnoha uZivateli. Takovy vztah nelze ulozit primo, proto existuje vazebni

tabulka favorite_users, ktera tento vztah zprostiredkovava.

Zdrojova tabulka Cilova tabulka Typ

vztahu

user_profiles lighters 1:N Jeden uzivatel miiZe vlastnit
mnoho zapalovaci

lighters lighter_images 1:N Jeden zapalovac¢ miize mit
mnoho fotografii

lighters comments 1:N Jeden zapalovac¢ miize mit
mnoho komentard

user_profiles comments 1:N Jeden uzivatel mliZze napsat
mnoho komentara

user_profiles user_profiles M:N Uzivatelé se mohou
navzajem sledovat (pres
favorite_users)

user_profiles lighters M:N Uzivatel miZe mit mnoho
oblibenych zapalovaci (pres
favorite_lighters)

lighters ownership_history 1:N Jeden zapalovac¢ ma zdznamy
o vSech svych vlastnicich

user_profiles ownership_history 1:N Uzivatel muze mit mnoho
zaznami o prenosu
vlastnicti.

user_profiles lighter_images 1:N Jeden uzivatel muize

uploadnout mnoho fotografii.

Tabulka 8 - Vztahy mezi tabulkami
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3.3 RLS policies
RLS policies slouZzi k zamezeni piistupu do ¢asti tabulky neopravnénym uzivateltim.
Napf. uzivatel smi upravovat jen své vlastni zapalovace. Kdyz je RLS na tabulce zaplé,

neni mozné do tabulky zasahovat bez opravnéni. [9]

RLS policies se vytvari v rozhrani Supabase a vypadaji takto:

alter policy "Users can delete own comments, admins can delete any"
on "public"."comments"

to authenticated

using (

owns_or_admin(author)

);

Tato policy zarucuje, Ze komentare mliZe mazat pouze autor komentare.

Vyuziva funkci owns_or_admin ktera vypada takto:

BEGIN
RETURN EXISTS (
SELECT 1
FROM public.user_profiles
WHERE auth_id = auth.uid()

AND (
id = resource_owner_id -- User owns the resource
ORrole = 'admin’ -- User is admin
)
)
END;

Tato funkce vezme profil z tabulky public.user_profiles, ve kterém se shoduje auth_id
které je do funkce poslano jako argument, v tomto vyuZiti auth.id pravé prihlaseného
uzivatele. Pokud je profil vlastnikem komentare nebo adminem, povoli akci.

Timto zplsobem jsou oSetfeny vSechny tabulky.
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Zde jsou dalsi priklady téchto policies, jejich Ucel je vysvétlen jejich nazvem:

alter policy "Anyone can view comments"
on "public"."comments"

to authenticated

using (

true

);

alter policy "Users can create own profile"
on "public"."user_profiles"

to public

with check (

((auth.uid())::text = (auth_id)::text)

)i

alter policy "Users can delete own favorites"
on "public"."favorite_lighters"
to authenticated
using (
(auth.uid() = ( SELECT user_profiles.auth_id
FROM user_profiles
WHERE (user_profiles.id = favorite_lighters.user_id)))

);
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4. Architektura aplikace

Aplikace ma celkem 10 obrazovek, z toho 8 hlavnich. DalSi 2 se vyuzivaji k zobrazeni
vSech fotek zapalovace a detailu fotografie zapalovace.

Jednotlivé predmeéty z databaze (zapalovace, profily, komentare...) jsou v aplikaci
reprezentovany classami. K tomuto je vyuzivana knihovna Gson, kterd umozZiuje prevod
Json souborii na Java classy a naopak.

Dale jsou vyuZivany adaptéry, které jsou v podobé class. Adaptéry slouzi k zobrazovani
seznami piredmétl pomoci RecyclerView [6]. RecyclerView slouzi k efektivnimu
vytvareni scrollovatelnych seznamt, kde se nevyuZivané radky vymazou a realné
nactené jsou pouze ty potrebné. Adaptéry jsou pro tuto funkci RecyclerView nezbytné,
nebot’ kontroluji spravné fungovani listli a nacitani dat. Dale ovlada zobrazovani
spravnych tlacitek. Napr. u komentare se tlacitko “delete” zobrazi pouze pokud je
komentar vas. Redlné mazani komentari je vSak ochranéno RLS na databazi, takze tato
funkce je Cisté kosmeticka.

Autentizace uZivatele a interakce s Supabase Auth databazi je ovladana classou
SupabaseAuthManager. Ta je zodpovédna za spravnou funkci prihlaSovani. Classa je
napsana jako singleton [10], aby se predeslo problémtim s auth tokenem a dalSimi
informacemi.

Aktualni session je uloZena v classe AuthSession, ktera obsahuje informace o pravé
prihlaSeném uzivateli.

Interakce s databazi mimo autentizaci je ovladana classou SupabaseClient. Ta se stara o
veSkerou komunikaci s databazi a obsahuje vSechny metody k tomu urcené.

Autorizace je FeSena prostrednictvim RLS policies na strané databaze.
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5. Popis obrazovek

5.1 Prihlasovaci obrazovka (LoginActivity)

ZappaTrack

Obrazek 3 - Prihlasovaci obrazovka

Tato obrazovka slouZzi jako vstupni bod pro nepiihlaSené uZivatele.

Obsahuje prepinac mezi rezimem prihlaseni a registrace.

Prvky obrazovky:

Pole pro zadani e-mailu

Pole pro zadani hesla

Pole pro zadani uZivatelského jména (zobrazi se pouze pri

registraci)

Tlacitko Ptihlasit / Registrovat

Odkaz pro prepnuti mezi rezimy
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5.2 Domovska obrazovka (HomeActivity)

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
®_ Search Users & Lighters
¥ Leaderboards

“ Friends & Favorites

< Add New Lighter

Obrdzek 4 - Hlavni obrazovka

Jednoducha navigacni obrazovka s tlaitky vedoucimi do hlavnich sekci

aplikace:

Pridat zapalovac

- Muj profil

- Vyhledavani

- Oblibeni

- Zebtitky

- 0dhlasit se
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5.3 Profil uzivatele (ProfileActivity)

JsemAdminBrasko

5079
. Profile

\ Edit Bio

2 Lighters

Obradzek 5 - Obrazovka profilu

Obrazovka zobrazuje profil uzivatele, vlastni nebo cizi. Obsah se lisi

podle toho, zda si uzivatel prohliZi sviij vlastni profil.

Zobrazené informace:

Profilova fotografie

Uzivatelské jméno

Bio (popis, max. 200 znakii)

Seznam zapalovaci uZzivatele
Dostupné akce (pouze pro vlastni profil):
- Zména profilové fotografie

- Uprava bio

- Pridani nového zapalovace

Na cizim profilu je navic tlacitko pro pridani/odebrani z oblibenych.
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5.4 Detail zapalovace (LighterDetailActivity)

12230 &
« Lighter Details

photo upload
)8

Description
P

2] Transfer Ownership

1 Comments

TestUser

banger

Obrazek 6 - Obrazovka detailu zapalovace

Detailni pohled na konkrétni zapalovac. Obsahuje:

Nazev a popis zapalovace

Jméno aktualniho vlastnika

Hlavni fotografii a galerii dalSich fotografii

Sekci komentara

- Tlacitko pro pridani do oblibenych

Akce dostupné vlastnikovi (nebo adminovi):

Uprava nazvu a popisu

Pridani fotografie

Prenos vlastnictvi na jiného uzivatele

Smazani zapalovace

Klepnutim na fotografii je ddle moZné zobrazit vSechny fotografie tohoto zapalovace.



5.5 Pridani zapalovace (AddLighterActivity)

4580 6
« Add New Lighter

Obrazek 7 - Obrazovka priddni zapalovace

Formular pro vytvoreni nového zaznamu zapalovace. Obsahuje:

Pole pro nazev zapalovace

Pole pro popis

MoZnost vybrat a nahrat fotografii z galerie zarizeni

- Tlacitko pro uloZeni

Po uloZenti je zapalovac ptirazen aktudlné prihlasenému uZivateli jako

vlastnikovi.
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5.6 Vyhledavani (SearchActivity)

5150 @
~ Search

4 Admin

1 Users found

o JsemAdminBrasko oM

Obradzek 8 - Obrazovka vyhleddvdni

Obrazovka umoznuje vyhledavani ve dvou kategoriich soucasné:

- Zapalovace - vyhledavani podle nazvu

- Uzivatelé - vyhledavani podle uZzivatelského jména

Vyhledavany text zaroven hleda i v biu uzivatelli. Vyhledavani se spousti automaticky pri
psani s 500ms zpozdénim aby se zabranilo priliSnému zasilani pozadavki pri rychlém

psani. Vysledky jsou zobrazeny v oddélenych sekcich.

K vyhledavani se vyuziva Wildcard search. Zadany vyraz se vyhleda v tabulkach lighters
a user-profiles a kazda shoda se odeSle zpét. Pro velikost projektu je toto dostacujici, ale
neumoziuje to Sirsi funkce jako relevance vysledki nebo hledani s pieklepem.

Vyhledavani neni case-sensitive. [8]

26



5.7 Zebiicky (LeaderboardsActivity)

1049
- % Leaderboards

B Most Transferred Lighters

koefsijfsjdsif

@ photo upload

#2 2 transfers

1transfers

pampama

¥ Top Collectors

R

&
# \M ahoj 2lighters
" @ JsemAdminBrasko 2lighters

TestUser

Obrdzek 9 - Obrazovka Zebrickii

Obrazovka zobrazuje dva zebricky:

- Nejprevadénéjsi zapalovace - zapalovace, které zménily vlastnika
nejvicekrat

- Top sbératelé - uzivatelé s nejvétSim poctem zapalovact ve sbirce
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5.8 Pratelé a oblibené (FavoritesActivity)

1200 @
—  Friends & Favorites

- -

2 Friends

/-\‘ TestUser
4

Obrazek 10 - Obrazovka oblibenych

Obrazovka se dvéma zaloZzkami:

- Pratelé - seznam uzivatel(, které si prihlaseny uzivatel ptidal mezi
oblibené

- Oblibené zapalovace - seznam zapalovact oznacenych jako oblibené

Z kazdé polozky lze prejit na prislusny profil uzivatele nebo detail

zapalovace.



6. Implementace klicovych funkci
6.1 Autentizace uzivateli

Aplikace vyuZziva sluzbu Supabase Auth, ktera zajiSt'uje autentizaci uZivateld.

Tato funkce je v aplikaci implementovana pomoci classy SupabaseAuthManager, ktera je
navrzena jako singleton, takze existuje pouze jedna jeji instance sdilena v ramci celé
aplikace. To je provedeno pro uloZeni dat mezi obrazovkami.

Pri registraci uZivatel zada e-mail, heslo a jméno profilu. Tyto uidaje jsou odeslany na
server, kde dojde k vytvoreni nového uZzivatelského uctu. Prihlaseni probiha zadanim e-
mailu a hesla.
Po tspéSném ovéreni:

1. aplikace uloZi informace o prihlaseni (session)

2. nacte zbylé udaje o uZivateli z databaze (napt. jméno nebo role)

3. aumozZni uzivateli pristup k hlavni ¢asti aplikace.
Informace o prihlaSeni jsou uchovavany po celou dobu béhu aplikace v classe
SupabaseAuthManager, takZe neni nutné opakované prihlasovani. V priibéhu
komunikace je vyuzivan JWT token k autentizaci dotazu. [11]
Pri odhlaseni dojde ke zruSeni aktualni session a uZivatel je presmérovan zpét na
prihlasovaci obrazovku.

6.2 Sprava zapalovacu

Vytvoreni

Uzivatel vyplni nazev, popis a volitelné prida fotografii. Zapalovac se ulozi do tabulky
lighters s odkazem na aktudlniho vlastnika. Pokud byla vybrana fotografie, nahraje se do
Supabase Storage a jeji URL se uloZi do tabulky lighter_images.

Uprava
Nazev a popis zapalovace mize ménit pouze jeho aktudlni vlastnik nebo administrator.

Mazani
Pred smazanim zapalovace se nejprve odstrani vSechny jeho fotografie, komentare a
zaznamy v oblibenych. AZ pak se smaZe samotny zapalovac.

Nahravani fotografii

Fotografie se pred odeslanim prevede na Base64[12] retézec a nahraje do storage
bucketu lighter-images. Vysledna URL adresa se uloZi do tabulky lighter_images. Stejny
postup plati pro profilové fotografie, s rozdilem, Ze se uloZi do bucketu profile_photos a
do tabulky user-profiles. Pro zobrazovani fotografii v aplikaci se pouZziva knihovna
Picasso.
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6.3 Systém oblibenych

Pratelé

Klepnutim na tlacitko na profilu uzivatele se vytvori zdznam v tabulce favorite_users.

Opétovnym klepnutim se zaznam smaze. Tlacitko vzdy zobrazuje aktudlni stav.

Oblibené zapalovace
Funguje stejné, jen pres tabulku favorite_lighters. Oblibené Ize spravovat z detailu
zapalovace nebo ze sekce Oblibeni.

6.4 Prenos vlastnictvi

Prenos probiha ve trech krocich:

- Aplikace vyhleda nového vlastnika podle uzivatelského jména
- Vtabulce lighters se aktualizuje sloupec owner na ID nového vlastnika

-V tabulce ownership_history se uzavie zaznam piedchoziho vlastnika (vyplni se

released_at) a vytvori se novy zaznam pro nového vlastnika

6.5 Komentare

Komentare se nacitaji spolecné se jménem autora pomoci dotazu na Supabase REST API.
Novy komentar se odesle POST pozadavkem a seznam komentai se ihned aktualizuje.

Administrator muize jakykoliv komentai smazat.
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7. Uzivatelska prirucka

7.1 Instalace aplikace

Aplikace je distribuovana jako APK soubor. Postup instalace:

1. V nastaveni Android zatizeni povolte instalaci aplikaci z neznamych

zdrojt

2. Stahnéte soubor ZappaTrack.apk do zarizeni.

3. Otevrete soubor APK a potvrd'te instalaci.

4. Po instalaci spustte aplikaci ZappaTrack.
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7.2 Registrace a prvni prihlaseni

1. Na prihlasovaci obrazovce klepnéte na odkaz "Don't have an account?

Sign up".

ZappaTrack

Obrdzek 11 - Klepneme na "Dont have an account? Sign up”

2. Vypliite uzivatelské jméno, e-mailovou adresu a heslo.

3. Klepnéte na tlacitko "Sign up".

ZappaTrack

test

Email

test@test.com

d

Obrdzek 12 - Klepneme na "Sign up”
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4. Vyplnte své udaje a prihlaste se klepnutim na tlacitko “Sign in“

ZappaTrack

Email

test@test.com

Obrdzek 13 - Klepnéte na tlacitko "Sign in"
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7.3 Pridani zapalovace do sbirky

1. Na domovské obrazovce klepnéte na "Add New Lighter".

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
. Search Users & Lighters
¥ Leaderboards

% Friends & Favorites

<= Add New Lighter

Sign Out

Obrdzek 14 - Klepneme na "Add New Lighter"

2. Zadejte nazev a popis zapalovace. Pokud chcete pridat fotografii, klepnéte na “Add

photo (optional)“

3. Klepnéte na "Save lighter". Zapalovac se zobrazi ve vasi sbirce.

4580 @
«~  Add New Lighter

Lighter Name
test
Description
test

teest
teeest

Obrazek 15 - Klepneme na "Save Lighter”
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7.4 Sprava profilu

Na domovské obrazovce klepnéte na "My profile". Zde miiZete:

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
. Search Users & Lighters
¥ Leaderboards

% Friends & Favorites

<= Add New Lighter

Sign Out

Obrazek 16 - Klepneme na "My profile"

- Klepnutim na profilovou fotografii miizete nahrat novy profilovy snimek

5079 A
«  Profile

JsemAdminBrasko

“\ Edit Bio.

PARTLITSS

Obrdzek 17 - Klepnutim na profilovou fotografii ji zménime



- Klepnutim na "Edit Bio" pridat nebo zménit kratky popis profilu (max. 200

znakii)

JsemAdminBrasko

2 Lighters

Obrdzek 18 - Klepneme na "Edit Bio"

- ProhliZet vSechny zapalovace ve vasi sbirce

5079 A
«  Profile

JsemAdminBrasko

“\ Edit Bio.

2 Lights's

Obrazek 19 - Zapalovace ve sbirce
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7.5 Vyhledavani a prohliZeni

1. Na domovské obrazovce klepnéte na "Search users and lighters".

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
®_ Search Users & Lighters
% Leaderboards

% Friends & Favorites

4 Add New Lighter

Sign Out

Obrdzek 20 - Klepneme na "Search Users & Lighters”

2. Do vyhledavaciho pole zadejte hledany vyraz. Vysledky se zobrazi automaticky.

Obrazek 21 - Zadejte hledany vyraz
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7.6 Prace s oblibenymi

Ptitele pridate tak, Ze navstivite jeho profil a klepnete na tlacitko
hvézdy v pravém hornim rohu. Stejnym zplisobem lze ptitele odebrat. Zapalovac pridate

mezi oblibené stejnym zptisobem.

1160 @
— Lighter Details

1 Comments

Obrazek 22 - Priddme do oblibenych hvézdickou

VSechny oblibené jsou dostupné v sekci "Friends & Favorites" z domovské obrazovky.

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
@ Search Users & Lighters

W Leaderboards

% Friends & Favorites

=f= Add New Lighter

Sign Out

Obrazek 23 - Klepneme an "Friends & Favorites"
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Mezi oblibenymi profily a zapalovaci prepiname tlacitky na horni ¢asti obrazovky.

1200 @ .
+~  Friends & Favorites

2 Friends

ahoj

TestUser

Obrazek 24 - Prepindni mezi profily a zapalovaci
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7.7 Prenos zapalovace jinému uzivateli

1. Otevrete detail zapalovace, ktery chcete prevést.

5070 d
«  Profile

JsemAdminBrasko

Bio

admin2.

“\ Edit Bio

2 Lighte s

Obrdzek 25 - Vybereme zapalovad

2. Klepnéte na tlacitko "Transfer ownership".

124G
< Lighter Details

(=] Transfer Ownership

1 Comments

Obrdzek 26 - Klepneme na "Transfer Ownership”
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3. Zadejte uzivatelské jméno nového vlastnika a klepnéte na “Transfer”. Jméno musi

presné odpovidat jménu cilového profilu.

Transfer Ownership

TestUser

Obrdzek 27 - Zadejte jméno a klepnéte na "Transfer”

4. Potvrd'te prenos. Zapalovac zmizi z vasi sbirky a prejde do sbirky

nového vlastnika.

Confirm

Transfer to TestUser?

-

Obrazek 28 - Klepnéte na "Yes"
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7.8 Zebiicky

V sekci Leaderboards miiZete sledovat uzivatele s nejvice zapalovacema a nejvice

predavané zapalovace.

ZappaTrack

Welcome!

My Profile
®_ Search Users & Lighters
P Leaderboards

% Friends & Favorites

4 Add New Lighter

Sign Out

Obrdzek 29 - Klepneme na "Leaderboards”

1329
Jo s’ Leaderboards
B Most Transferred Lighters

# @ zepalovac] 2transfers

P koefsijfsjdsif

- @ photo upload

2 transfers

1 transfers

pampama

& Top Collectors

#1 (gl ahoj 2lighters
#2 @ JsemAdminBrasko 2lighters

TestUser 1lighters

Obrdzek 30 - MiiZzeme vidét Zebricky uZivatelii a zapalovacii
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8. Zavér
8.1 Shrnuti projektu

[ pres témér nulové predeslé zkuSenosti s vyvojem Android aplikaci byly do projektu
implementovany veskeré potiebné funkce. V pritbéhu prace se postupné ménila
struktura databaze podle aktudlnich potieb a vysledna struktura je efektivnéjsi nez
ptivodni navrh. Diky piredesSlym zkuSenostem s platformou Supabase bylo nastavovani
backendu intuitivni.

Nejvétsi vyzvou byla platforma Android, kde bylo nutné se naucit zakladni principy
vyvoje Android aplikaci, napriklad registraci obrazovek v souboru AndroidManifest.xml.
Organizace soubori v projektu byla provedena do standardni struktury balicki
rozdélenych podle funkce (screens, adapters, databaseitems).

Projekt byl zaroverii zpracovan jako finalni projekt do predmétu Cviceni z programovani,
kde byly osvojeny zaklady fungovani Android aplikaci. Vedoucim prace byl doc. Mgr.
Josef Horalek, Ph.D., ktery poskytoval pravidelné konzultace, zpétnou vazbu a pomohl s
Casovym rozloZenim prace.
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8.2 MozZna budouci rozsireni

- Weboveé rozhrani s responzivnim designem pro iPhone uZivatele.

- Historie majitel zapalovace. Databaze jiz tyto data skladuje, ale nejsou zobrazovany
v aplikaci. Jsou tam pouze prostiednictvim Zebiicku nejvice predavanych zapalovaci,
kde je zobrazen jen pocet predani.

- Sir$f admin pravomoci. Aktualné jsou pravomoci admina velmi omezené, umoziujici
jen upravovat a mazat zapalovace a komentare. UZite¢né rozsireni by byla moznost
zapalovace predavat, blokovat uzivatele a upravovat fotografie a bia uzivateld. Funkce
jmenovani admina piimo v aplikaci je jiZ z ¢asti napsana, ale neni implementovana

z nedostatku casu.

- Ul rework. Aktualni design je velice jednoduchy a misty obsahuje nedokonalosti jako
tlacitka bez textury (napf. tlacitko u upravy fotografie). Kompletni predélani by nebylo
nutné, ale vitané.

- Popisky u error zprav. Néktera chybova oznameni (napf. pokus o vytvoreni uZivatele
jehoZ jméno je jiz zabrané) nejsou doplnéna o dostate¢né informujici chybovy text, misto
toho zobrazi chybovou zpravu vracenou databazi.

- Zakladni sound-design

8.3 Ziskané zkusSenosti

Naucil jsem se pracovat s vyvojovym prostifedim Android Studio a rozsiril své znalosti
Supabase. Dale jsem se naucil vyuZzivat storage buckety na ukladani souborti a RLS
policies pro bezpec¢nost databaze.
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9. Prilohy

Odkaz na github repo: https://github.com/simon-kovac/ZappaTrack
Odkaz na Google Drive s .apk souborem a dokumentaci.
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9.1 Snimky obrazovek

ZappaTrack

Email

!
i

Password

Obrazek 31 Prihldasent
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ZappaTrack

Welcome!

My Profile
®_Search Users & Lighters
W Leaderboards

% Friends & Favorites

<= Add New Lighter

Sign Out

Obrazek 32 Hlavni obrazovka
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2219 &
— Profile

JsemAdminBrasko

Bio

admin?2

“\ Edit Bio

2 Lighters

Obrdzek 33 Detail profilu
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2220 &
— Lighter Details

= Add Photo

Owner: JsemAdminBrasko

Description

.- Transfer Ownership

0 Comments

Obrazek 34 Detail zapalovace
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2230 &
~ Search

Q, user

1 Users found

@ TestUser

Obrazek 35 Vyhleddvani
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150 ©
i g" Leaderboards

B Most Transferred Lighters

zapalovac1

e @ koefsijfsjdsif

photo upload

| pampama

¥ Top Collectors

ahoj

o

#2 @ JsemAdminBrasko

#3 | 'r ‘} TestUser

Obrdzek 36 Zebticky

2 transfers

2 transfers

1 transfers

1 transfers

1 transfers

2 lighters

2 lighters

1 lighters
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2250 &
—  Friends & Favorites

2 Friends

- TestUser
C/

Obrazek 37 Oblibené

& Lighters
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2260 @
~ Add New Lighter

Lighter Name

Description

Photo (Optional)

Save Lighter

Obrazek 38 Priddni zapalovace
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8069 N
brrr Gallery

by Jeem\JdminDraz <o

Obrazek 39 - Galerie zapalovace

54



9.2 Zdrojovy kad (vybrané casti)

boolean canModify = false;
if (currentSession != null) {
canModify = (lighter.getOwner() == currentSession.getProfileld()) || isAdmin;

}

holder.editButton.setVisibility(canModify ? View.VISIBLE : View.GONE);
holder.deleteButton.setVisibility(canModify ? View.VISIBLE : View.GONE);

Toto je ¢ast kodu z tridy LighterAdapter. Tato specificka ¢ast se stara o spravné
zobrazeni tlacitka editButton. To zajiStuje zobrazovanti tlacitka pouze pokud uzivatel
miiZe provést operaci. Samotna Uprava je oSetiena na databazi, takZe tato funkce je
pouze kosmeticka.

if (responseCode == 200) {

AuthResponse authResponse = gson.fromJson(response.toString(), AuthResponse.class);
currentSession = new AuthSession(

authResponse.user.id,

authResponse.user.email,

authResponse.access_token,

authResponse.refresh_token );

Toto je ¢ast kodu z prihlasovaci metody tfidy SupabaseAuthManager. Tato specificka
Cast se nachazi po odeslani prihlasovacich udajl. Pokud databaze vrati kéd 200, ulozi
odpovéd’ od databaze s informacemi o prihlaseném uzivateli do tfidy AuthSession.

BEGIN

INSERT INTO public.ownership_history (lighter_id, owner_id, notes)
VALUES (NEW.id, NEW.owner, 'Created lighter');

RETURN NEW;
END;

Toto je funkce na strané databaze. Je automaticky spousténa triggerem pfi vytvoreni
nového zapalovace. Stara se o zapsani prvniho majitele do historie zapalovace
s poznamkou “Created lighter*.
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9.3 Seznam pouzitych knihoven
Gson 2.10.1 implementation("com.google.code.gson:gson:2.10.1") [4]

Ptfevod mezi JSON odpovéd'mi ze Supabase a Java objekty jako Lighter nebo UserProfile.

RecyclerView 1.3.2 implementation("androidx.recyclerview:recyclerview:1.3.2") [6]
Zobrazovani seznami - zapalovace, komentare, vysledky vyhledavani. Efektivné

recykluje radky a Setii pamét.

Picasso 2.8 implementation("com.squareup.picasso:picasso:2.8") [5]

Nacitani a zobrazovani fotografii zapalovact a profilovych fotek ze Supabase Storage.
AndroidX Preference 1.2.1 implementation("androidx.preference:preference:1.2.1") [7]

Ukladani prihlasovacich tokent mezi spusténimi aplikace, aby se uZivatel nemusel

prihlaSovat pri kazdém otevreni.
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